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del CSI-Piemonte (1984) 
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Vax 11-780 Main frame, 
Digital Corporation

LIA - Laboratorio di Intelligenza Artificiale del CSI-Piemonte  
(1984)
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Il modello di attore sociale di Luciano Gallino
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Gallino, L. (1987), [ΩŀǘǘƻǊŜ sociale. Biologia, cultura e intelligenza artificiale, Torino, Einaudi
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Il modello EGO

Egoi

Gallino, L. (1987), [ΩŀǘǘƻǊŜ sociale. Biologia, cultura e intelligenza artificiale, Torino, Einaudi
     φ  (1992), Teoria ŘŜƭƭΩŀǘǘƻǊŜ e processi decisionali, Milano, FrancoAngeli

SCOPI ULTIMI

la capacità di ammortizzare nel lungo periodo la variabilità 
e le perturbazioni ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ esterno e interno al fine 
di durare oltre le situazioni critiche; 

Sopravvivenza:

la capacità di «sostituire anche più volte tutti  i propri 
componenti mantenendo immutata la struttura di base del 
sistema». 
Questo consente di riconoscersi e di essere riconosciuto da 
altri come lo stesso in tempi diversi;

Persistenza:

la capacità di un sistema vivente di produrre copie di sé.Replicazione:
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Seminari del Laboratorio di Intelligenza Artificiale,

CSI Piemonte, Torino, 1984-85
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1984-85
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1985
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1985
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1988

IBM Personal Computer AT
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Interfaccia intelligente per lôinterrogazione di una banca dati di tavolette votive dipinte

(prototipo di sistema esperto)

Base di conoscenza costruita col formalismo 
delle reti semantiche e utilizzata per 
interrogare una banca dati di ex-voto 
impiegando un motore inferenziale costruito 
con tecniche di intelligenza artificiale. Nella 
figura è presente un unico tipo di arco 
chiamato Superset (soprainsieme_di) per cui 
non è stato scritto sulle varie frecce presenti 
nella medesima figura (1987).
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Laboratorio di simulazionedel comportamento
e robotica educativaά[ǳŎƛŀƴƻ Gallinoέ

2019: Progetto di eccellenza del Dipartimento di 

Filosofia e Scienze dellôEducazione, Università di Torino
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Laboratorio di simulazionedel comportamento
e robotica educativaά[ǳŎƛŀƴƻ Gallinoέ

Immagine che contiene testo, schermata, Viso umano, grafica

Descrizione generata automaticamente

Video

LAB Gallino.mp4


Da dove arriva lõintelligenza artificiale?

Le reti semantiche sono una tecnica di Intelligenza Artificiale usata per la 

rappresentazione  della  conoscenza .

Funzionano come un grafo :

Å Nodi : Rappresentano concetti, oggetti o entità (es. 

"Uccello", "Canarino", "Giallo").

Å Archi  (Link ): Rappresentano le relazioni  logiche o 

semantiche tra i nodi (es. "è un", "ha come proprietà", 

"può").

Obiettivo: Creare una mappa strutturata del significato e di 

come i concetti sono collegati, permettendo all'IA di 

"comprendere" e fare ragionamenti (inferenze).



Nao e le reti semantiche

nao_reti_semantiche_lucrezia.mp4


AIxAlfieri

Intelligenza Artificiale generativa 
che viene źistruita  e lavora in 
tempo reale su una base di 
conoscenza certificata.

Χquesto garantisce risposte il più 
possibile pertinenti, accurate e 
basate sui fatti di quella specifica 
base di dati.



[ΩLƴǘŜƭƭƛƎŜƴȊŀArtificiale per Vittorio Alfieri: 

nuoveprospettivedi ricercaper la valorizzazionedel patrimonio, la didattica, la comunicazione

Il presenteprogettoutilizzale tecnologiedigitali per la valorizzazionedei beniculturali,conparticolareattenzioneŀƭƭΩƛƳǇƛŜƎƻdi

intelligenzaartificiale per la fruizione museale. [ΩƻōƛŜǘǘƛǾƻè rendere accessibilia tutti i contenuti presenti in museotramite

nuoveforme di intrattenimento del pubblico. Il progetto si basaǎǳƭƭΩŀƴƛƳŀȊƛƻƴŜ(in brevi video)di quadripresentinel percorso

musealedi PalazzoAlfieri, adAsti. I risultati evidenzianocomele soluzioniAIpossanoincrementareƭΩengagementdei visitatori,

integraremolte linguein velocivideoe offrire modelli replicabiliper la didatticae la comunicazionemuseale. In conclusione,il

lavorosottolineaƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀdi un approcciointegrato,checoniughiinnovazionetecnologicae tutela del patrimonio,aprendo

prospettivedi ricercae applicazionea livello internazionale.



https://www.fondazionealfieri.it/museo-

animato/https://www.fondazionealfieri.it/museo-animato/ 

Benvenuti in italiano:

https://youtu.be/bvSoMOK95EI?si=xFAbeDNNjQDEuuCx

La mamma in italiano:

https://youtu.be/W3Qgyr_Wa7Y?si=OpZ7E5Dgbyr1vP6W

Giulia Alfieri in inglese:

https://youtu.be/Nq910GXKNw4?si=8RxVUGBpQmYFltpH

PRIMA FASE

https://www.fondazionealfieri.it/museo-animato/
https://www.fondazionealfieri.it/museo-animato/https:/www.fondazionealfieri.it/museo-animato/
https://www.fondazionealfieri.it/museo-animato/https:/www.fondazionealfieri.it/museo-animato/
https://www.fondazionealfieri.it/museo-animato/https:/www.fondazionealfieri.it/museo-animato/
https://www.fondazionealfieri.it/museo-animato/https:/www.fondazionealfieri.it/museo-animato/
https://www.fondazionealfieri.it/museo-animato/https:/www.fondazionealfieri.it/museo-animato/
https://youtu.be/bvSoMOK95EI?si=xFAbeDNNjQDEuuCx
https://youtu.be/W3Qgyr_Wa7Y?si=OpZ7E5Dgbyr1vP6W
https://youtu.be/Nq910GXKNw4?si=8RxVUGBpQmYFltpH


AIxAlfieri

AIxAlfieri corto-V02.mp4


TERZA FASE (in studio)
Dotare Pepper (il nostro social robot) dei moderni LLM istruiti 
secondo le potenzialità della FASE DUE.
Lƴ ǘŀƭ ƳƻŘƻ ŘŀǊŜƳƻ ǳƴ ζŎƻǊǇƻη ŀƭƭΩL! Ŝ ǇǊŜǾŜŘŜǊŜ 
ǎǇƻǎǘŀƳŜƴǘƛκŀŎŎƻƳǇŀƎƴŀƳŜƴǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ aǳǎŜƻ

Il social robot Pepper 
nel Laboratorio Gallino

SECONDA FASE (in lavorazione)
/ƻƴǎŜƴǘƛǊŜ ŀƭƭΩŀǾŀǘŀǊ Řƛ !ƭŦƛŜǊƛ Řƛ ŘƛŀƭƻƎŀǊŜ ƳŜŘƛŀƴǘŜ [[a Ŏƻƴ ǳƴ 
interlocutore basandosi sulla conoscenza «certificata e digitalizzata» 
dalla Fondazione Alfieri



Immagine che contiene interno, pavimento, muro, giocattolo

Il contenuto generato dall'IA potrebbe non essere corretto.
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Pepper con ChatGPT - Demo_1.mp4

